
Weekly Report 

本周工作： 

1. 组会报告 

 

人的记忆力是有限的，并且会随着时间衰减。在数据探索过程中，人们需要花费精

力记住自己的探索记录。因此，一项可以支持记录交互历史的可视化技术在数据探索研

究领域将会有很大影响。文章提出了 HindSight 原则，这是一项描述直接在原有可视化

系统上展现交互历史的设计原则的涵盖性术语。文章提出了一个假想：在探索性分析中，

直接编码的个人历史可以对用户行为产生积极的影响。为了验证这个假想，他们进行了

实验：把 HindSight 用于 3 个已有的可视化系统中，来检验 HindSight 原则的价值。 

2. 完成博客文章撰写 

3. 彭老师生日会视频制作完成 

 

4. 个人隐私项目方面： 

  
还在处理动画方面的一些 bug： 

下周任务： 



1. 隐私项目：bug 解决 

2. 个人隐私项目：看论文 

3. NBA 项目：布置任务给学弟 


